Kurze Zusammenfassung zu Kontrollelementen unter Visual C++ 6.0

Allgemeines:
	Um sicher zu gehen, dass die Member-Variablen den im Dialog angezeigten Werten entsprechen, ist es ratsam am Anfang einer Funktion den Funktionsaufruf „UpdateData(true);“ und am Ende der Funktion das Gegenstück „UpdateData(false);“ einzufügen.

	Die Initialisierung von Member-Variablen erfolgt üblicherweise am Ende der Funktion „OnInitDialog()“ der Dialog-Klasse.

Bsp.:

(Ausschnitt)

// ZU ERLEDIGEN: Hier zusätzliche Initialisierung einfügen

m_zahl = 0;

UpdateData(false);

return TRUE;  // Geben Sie TRUE zurück, außer ein Steuerelement soll den Fokus erhalten

	Sobald Sie in Ihrem Programm Funktionen hinzugefügt haben, sollten Sie im eigenen Interesse die IDs der verwendeten Kontrollelemente nicht mehr ändern.

	Löschen von Member-Funktionen:

Überzählige Funktionen zuerst im Klassenassistenten löschen (Schritte 1 und 2)
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anschließend Funktions-Rumpf im Quelltext löschen (Schritt 3)


	Control

	Button
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ: keine

	
	Inhalt der Variablen: 

	Programmierung:
	Funktion hinzufügen für die Nachricht „BN_CLICKED“


Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:
	Control

	Checkbox
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ: BOOL

	
	Inhalt der Variablen: 
Zustand der Checkbox: 
true -> ausgewählt
false -> nicht ausgewählt

	Programmierung:
	über if-Anweisung Member-Variable abfragen:

if(m_haken == true)…


Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:

	Control

	Radiobutton
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ: int

	
	Inhalt der Variablen: 
Index des ausgewählten Radiobuttons
Achtung: erster Button hat Index 0

	Programmierung:
	Gruppieren der Radiobuttons durch Haken in den „Optionsfeld Eigenschaften“ des ersten Buttons
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Die Zusammengehörigkeit der Radiobuttons zur gleichen Gruppe wird über die Tabulatorreihenfolge festgelegt

(Menüpunkt: Layout-> Tabulator-Reihenfolge oder CTRL-D)
Alle aufsteigend nummerierten Buttons bis zum nächsten mit „Gruppe-Haken“ gehören zusammen

anschließend 
Möglichkeit 1:

Abfragen des Index über if oder switch

if(m_radio == 0) //erster Button

oder

switch(m_radio)

{

   case 0: // erster Button


         break;

  case 1: //zweiter Button

         break; usw.

Möglichkeit 2:

Programmieren wie normalen Button per Nachricht „BN_CLICKED“


kein Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:

	Control

	Eingabefeld
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ: abhängig von den Daten, die ein- oder ausgegeben werden sollen, üblich CString, int, double

	
	Inhalt der Variablen: 
Text, bzw. Zahl die in dem Eingabefeld steht

	Programmierung:
	Wertzuweisungen von bzw. an die Member-Variable

m_zahl = 123;

m_string = “Hallo, Sie da!“; 



Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:

	Control

	Kombinationsfeld
oder Combobox
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ:  CString

	
	Inhalt der Variablen: 
Der in der Combobox ausgewählte Eintrag.

	Programmierung:
	Bei den Eigenschaften Listenelemente eingeben
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Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:

	Control

	Gruppenfeld
(Rahmen)
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ: keine

	
	Inhalt der Variablen: 


	Programmierung:
	Wird üblicherweise nicht programmiert kann aber, wenn eine eindeutige ID vergeben wurde, unsichtbar oder grau gemacht werden.
Bsp:

GetDlgItem(IDC_RAHMEN)->ShowWindow(false);




Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:

	Control

	Text
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	zugeordnete Member-Variable
	Typ: CString

	
	Inhalt der Variablen: 
anzuzeigender Text

	Programmierung:
	per Wertzuweisung an die Member-Variable kann der angezeigte Text geändert werden. Voraussetzung dafür ist eine eindeutige ID.


Raum für eigene Anmerkungen, Hinweise zu Beispielen usw.:

neue Zeile mit


Strg-Return





1. zuerst hier Funktion auswählen





2. anschließend löschen











Diese Zusammenfassung erhebt keinen Anspruch auf Vollständigkeit und Fehlerlosigkeit, wurde aber nach bestem Wissen und Gewissen erstellt.
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